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1. Informacje ogodlne

Program mSimplex stuizy do rozwiazywania probleméw programowania liniowego
(optymalizacji dyskretnej) za pomoca algorytméw 'SIMPLEX' — implementacja firmy MatSol, wraz
z kilkoma zmianami w stosunku do oryginatu 1 algorytmu dla programowania catkowitoliczbowego
- 'BAB' — rowniez z modyfikacjami. Oprocz znajdowania rozwiazania optymalnego (lub informacji
o sprzecznosci lub nieograniczonosci) program znajduje rowniez maksymalnie 10 dodatkowych
rozwiazan dopuszczalnych.
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2. Sposéb wprowadzania i konwersji danych

Dane mozna wprowadza¢ na dwa sposoby — konsola lub tabela. Oto kilka informacji na
temat wprowadzania danych :

1) znaki: ,,<=",,>=",,="

2) jesli uzywany jest widok konsoli niewiadome podawane sa w nawiasach klamrowych, np.
2{x1}+{x2}<=5{x6}

3) miejsca dziesigtne liczb podaje si¢ po przecinku (nie kropka)

4) aby wpisac¢ funkcje celu nalezy uzy¢ nastepujacego zakonczenia ,,->min” lub ,,->max”
np. 4{x1}+5{x4}-56{c5}->min

Ponizej przyktad zapisu w konsoli 1 widoku tabeli.
2{x1}+{x2}+{x3}=12
2{x1}+2*{x2}+{x4}=20
{x1}-2,5{x2}-{x5}=0



50{x1}+75{x2}+0{x3}+0{x4}+0{x5}-—>max
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Dane przed uruchomieniem algorytmow sa konwertowane do postaci :
AX<=B
CX->min

Dlatego jesli maksymalizowali§my funkcje celu, to inaczej minimalizowali$my funkcje przeciwna i
wowczas nalezy wynik przemnozy¢ przez (-1) podobnie wszystkie wspotczynniki funkcji celu.

4. Dwa widoki : konsola i tabela
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Konsola:

™ Tabela UKonsola Darmowa rejestracja programu « OInfooprogramie-online ePomoc (F1} °Start ~ MatS#|
0001 -2{xli-{x2}-{x3}<=-12

000z Zixli+{xE 1+ {x31<=12

0003 -2{xl1-2{x21—-{xd41<=-20

Jesli wprowadzane dane do konsoli nie sa prawidlowej konstrukeji, woéwczas linia z blgdem
podswietlana jest na kolor z6ity.

W dolnym pasku narzedzi (pod konsola) mozna zmienia¢ rozmiar i rodzaj czcionki.

Macierze wyswietlane sa na podstawie widoku konsolowego, wigc aby wyswietli¢ dane
nalezy wpierw dokona¢ synchronizacji widokow.

Tabela :

Aby wprowadzi¢ dane do komorki tabeli nalezy klikna¢ dwukrotnie na wybranej pozycji. Za
pomoca klawiatury mozna to zrobi¢ wciskajac 'Enter'. Wprowadzone dane zostaja
zatwierdzone po wcisnigciu 'Enter’.

Aby doda¢ nowa kolumng do tabeli (zmienna) nalezy uzy¢ przycisku 'Dodaj zmienng' w
dolnym pasku narzedzi.

Aby doda¢ wiersz — 'Dodaj ograniczenie'.
Aby usuna¢ ograniczenie lub zmienna nalezy uzy¢ czerwonego przycisku z 'x'.

EﬂDDdaj ograniczenie ([1] | &3 X,,Dcu:laj Zmienng | x1 v | D

Aby korzysta¢ tylko z jednego widoku nalezy uzy¢ przyciskow "Tabela' lub 'Konsola' w gornym
pasku narzedzi.



5. Uruchomienie algorytmu

Aby uruchomi¢ algorytm nalezy uzy¢ przycisku 'Start' z gérnego paska narzedzi 1 wybrac z
listy rozwijanej rodzaj algorytmu : 'Simplex' lub 'Catkowitoliczbowe'
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Dane pobierane sa konsoli, wigc jesli byty wprowadzane w tabeli trzeba dokona¢ synchronizacji

6. Darmowa rejestracja

Po dokonaniu darmowe;j rejestracji znika uciazliwa reklama widoczna podczas uruchamiania
programu. Rejestracja jest dwukrokowa : pobranie kodu rejestracji ze strony www a nast¢pnie
wprowadzenie tych danych do formularza rejestracji w programie mSimplex.

Najprostsza metoda uzyskania kodu rejestracji jest wybor w géornym pasku narzedzi pozycji
,Darmowa rejestracja programu” - >, Uzyskaj kod ze strony www”.

Mozna tez wejs¢ na strong www.matsol.pl , a nastepnie do dziatu ,,Zarejestruj program” (prawe menu) i tam wybraé
program mSimplex i wprowadzi¢ dane.


http://www.matsol.pl/
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